Betrieb im Modell
oder

Spielen mit Sinn

Ein personlicher
Diskussionsansatz
zum Thema

Modellbahnspielen

ortrag Spielen mit Sinn  MS 07.01.2007



EinfGhrung

Eine neue Idee bel MISTA4.
Extreme-Tisch-Bahning

= Sind
Spielen und vorbildnaher Betrieb
ein Widerspruch?
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Uberblick

® \Was verstehe ich unter vorbildnahen
Betrieb?

® Sind diese Ideen auf einer
Modellbahnanlage umsetzbar?

® \\as iIst als Vorarbelt zu tun?
® Ziel: Spielen mit Sinn
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Spielen, aber wie?

These:
Im Kreis-rum-fahren ist auf die Dauer
langwellig.

Frage:
Wie kann man das Ganze interessanter
gestalten?

Antwort:
Vorbildnaher Betrieb!
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Vorbildnaher Betrieb

®Grundlast (Fahrplanverkehr)
— Personenverkehr
— Planguterzige

®\Veranderliche Last
— Sonderzige

— Kurswagen
— Nahguterzlge
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Grundlast: Personenzige

Feste Zugkombination

— Nahverkehr
® Eilzlige
® \Wendezige
® Triebwagen

— Fernverkehr
® D-Zlge
® |ICs
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Grundlast: Guterzlge

Planguterzige

Feste Zugkombination
— Durchgangsguterzuge
— Kohle- / Erzverkehr
— Kesselwagenzuge
— Containerverkehr

MIST4-Vortrag Spielen mit Sinn  MS 07.01.2007



Veranderliche Last: Kurswagen

Einzelner Personen- oder Glterwagen, der
an eine feste Zugkombination angehangen
bzw. von ihr abgezogen wird

— Personenwagen

— Speise- und Schlafwagen
— Postwagen

— Guterwagen

—Wagen mussen ortsnah abgestellt
werden kdnnen
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Veranderliche Last: Sonderzuge

Feste Zugkombination, die nur von
Zelt zu Zeit zum Einsatz kommt

— Urlaubsverkehr
— Hilfszuge
— Museumszuge
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Veranderliche Last: Nahguterzlge

Sammler und Verteiler von Wagen
einzelner Ladestellen

— Zugkombination andert sich standig

—Wagen werden von ,A“ nach , B”
beweqgt

— Die Wagenbewegung muss einen
,SInn* haben

— Die Wagenbewegung soll , gesteuert
zufallig” sein
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Betriebsarten

® Betriebsart , Lokfuhrer"
® Betriebsart , Fahrdienstleiter”
® Gemischte Betriebsart
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Betriebsart ,, Lokfuhrer"

® Der Zug wird von einer Personen
(Lokfuhrer) standig ortsnah begleitet

® Die Weichen und Signale werden vom
LokfUhrer betatigt

® Die einzelnen Lokfuhrer sind fur den
reibungslosen Verkehr selbst zustandig

— Gegenseitige Verstandigung notig
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Betriebsart ,, Fahrdienstleiter”

® Der Zug wird von einer Person
(Fahrdienstleiter) in einem gewissen Bereich
(Bahnhof, Anschlul3stelle, 0.a.) beweqgt

® Der Zug wird von Fahrdienstleiter zu
Fahrdienstleiter Ubergeben

— Kommunikation zwischen den Fahrdienstleitern
erforderlich

® Der Zug fahrt nach Aufforderung und / oder
nach Signalen
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Gemischte Betriebsart

® Der Zug wird vom Lokfuhrer begleitet

® Der Fahrweg wird vom Fahrdienstleiter
vorgegeben

® Zeitweise konnen die Zustandigkeiten
wechseln / hinzukommen
— Bedienung eines Anschlul3gleises
— Ortsgestellte Weichen
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Umsetzbarkeit im Modell?

Meine personliche Meinung:

Vorbildnaher Betrieb ist machbar

Aber wie?
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Zuge mussen sich bewegen konnen

Nicht zu viele Zige und Wagen

Etwa 30% der Bahnsteig- und Abstellgleise
sollten zu Beginn besetzt sein

Wagen werden nur von Lokomotiven und
nicht von Hand bewegt

Wagen und Loks verschwinden nicht einfach,
sondern bleiben wahrend des Betriebs immer
auf der Anlage

Wagen-/Lokaustausch nur im

Schattenbahnhof (, Die groRRe weite Welt*)
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Rangieren

® Kupplungen missen zusammenpassen
® Kupplungen sollen sich einfach |6sen lassen

® Fernentkupplung ist nicht notwendig: Auch
die DB kuppelt heute noch per Hand

— Alle Rangiergleise mussen von Hand
erreichbar sein

— Bel nicht sauber automatisch kuppelnden
Wagen wird von Hand nachgeholfen

=» Ich pladiere fur eine Bugelkupplung
oder kompatible LOosung
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Spielen mit Sinn

Zugbewegungen mussen einen
,SlNN“ haben

® Jeder Zug soll eine ,,Aufgabe® besitzen

— Haufigkeit des Verkehrs

— Zugmasse/-lange

— Besonderheiten (Geschwindigkeit, Fahrweg)
® Jede Anschlussstelle soll eine

, Geschichte erzahlen®
— Frachtaufkommen
— Spezielle Verkehrsvorschrift

= . Gesteuerter Zufall”
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Gesteuerter Zufall: Wagenkarten

® Jeder Wagen erhalt eine
Wagenkarte otmm \q
— Art des Wagens 64 P ; J
— Eindeutiges Kennzeichen | gmam

— Wichtige Daten
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Katalog-Abbildung - Erkennungs-
merkmale nachgetragen (Schmutz)
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Gesteuerter Zufall: Frachtkarten

Frachtkarten

Jede Anschlussstelle erhalt eine oder
mehrere Frachtkarten
— Art der Fracht
— Start-/Zielort

= . Bedarf* wird generiert
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Wagen- und
Frachtkarten

Naheres siehe z.B.:

http://www.fremo.org/
betrieb/index.htm

em 1983 Heft2 ff
Spielen mit Sinn
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Abb. 1: Vier erprobte Methoden, den Giiterwagenumlauf auf der Modellbahn zu iiberwachen



Betrieb mit Wagen-/Frachtkarten

® Startphase
— Die Zige/Wagen werden in Startposition aufgestellt

® Nachtphase
— Bedarf wird generiert

® Tagphase
— Wagen werden den einzelnen Ladestellen zugeflhrt
— Wagen werden beladen zum Ziel gefahren
— Wagen werden entladen
— Wagen stehen neuem Bedarf zur Verfligung
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Vorbildnaher Betrieb

® Vorbildgerecht Geschwindigkeit

® \orbildnahe Signalisierung
— Handzeichen

® Verkehrssichere Zlge
— Art der Wagen
— Bremsen
— Besondere Vorschriften
® Fahrplan
— Modellzeit
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Vorarbeiten beim Fahrzeugpark

® Loks mit entsprechendem
Dekodern ausstatten

® Einheitliche Kupplungen
verwenden

® \Wagen sichtbar ,, eindeutig”
kennzeichnen
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Vorarbeiten Modellbahnanlage

® Anlage planen und bauen
® Generellen Bedarf vorplanen

® Entsprechende Fahrzeuge auf
die Startpositionen setzen
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Vorarbeiten Wagen-/Frachtkarten

® Karten anfertigen
—z.B. Excel-Liste

® Ggf. ,echten” Zufall einplanen
—z.B. Wirfel
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Ziel: Spielen mit Sinn

Ich bin der Meinung,
das Ganze ist einen Versuch wert.

Was meint 1hr?
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